Útmutató az agresszió téma tanulmányozásához
1. Hallgassa meg a hanganyagot a ppt megtekintésével!
2. Olvassa el a tanköny Agresszió és konfliktus fejezetét, és egyelőre az agresszióval kapcsolatos tartalmakra koncentráljon!
3. Oldja meg a teszteket és nézze meg a megoldásokat!
4. Válaszoljon a következő kérdésekre:
· Milyen elméleti alapjait tekintve különböző magyarázatokat ismer az agresszióra?
· Hogyan magyarázza Hasan az agresszív videójátékok agresszióra való hatását? Ehhez érdemes átismételni azt a tanulmányt, amit társadalomismeretből is vettünk, beszámoló is volt belőle, csatolom!
· Hasan, Y., Bègue, L., Scharkow, M., & Bushman, B. J. (2013). The more you play, the more aggressive you become: A long-term experimental study of cumulative violent video game effects on hostile expectations and aggressive behavior. Journal of Experimental Social Psychology, 49(2), 224–227.
· [bookmark: _GoBack]Mi a kiindulópontja a „becsület-kultúrának” és hogyan örökítődik tovább? Milyen következményt von maga után a kultúrára jellemző erőszakos események vonatkozásában?
Ehhez csatolok egy nagyon rövid írást az Élet és Tudományból, és az annak az alapjául szolgáló eredeti írást is, ha valakit tüzetesebben érdekel.
· Mannhardt András (2014). Halálosan férfias szokások. Élet és Tudomány, 2014/10-es szám
· Barnes, C. D., Brown, R. P., & Tamborski, M. (2012). Living dangerously: Culture of honor, risk-taking, and the nonrandomness of “accidental” deaths. Social Psychological and Personality Science, 3(1), 100-107.
Jó munkát! Jó tanulást! Maradjanak otthon!


