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Tantárgy leírása: 

A kurzus célja, hogy a mesterséges intelligencia alapvető területeit megismerjék a hallgatók. A 

kurzus tematikájában 3 fő területre koncentrálunk: a (kognitív) pszichológia és a mesterséges 

intelligencia kapcsolata, alapvető keresési technikák és a tudásábrázolási módszerek. A tárgy 

részletesebb tartalma: (1) a mesterséges intelligencia fogalma, célja, története, kutatási területei 

(2) a mesterséges intelligencia és a kognitív pszichológia kapcsolata. (3) keresőrendszerek ( a 

keresőrendszer részei; az ismeretreprezentáció, a vezérlési stratégia, és a heurisztika hatása a 

keresőrendszerre; gráfreprezentáció fogalma; feladatok reprezentációja állapottéren; vezérlési 

stratégiák; probléma redukció és dekompozíció; feladatok probléma redukciós reprezentációja; 

ÉS/VAGY gráfok) (4) teljes információjú kétszemélyes játékok; (5) tudásábrázolás fajtái 

(deklaratív és procedurális technikák) 
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• MI előadás jegyzet: www.inf.u-szeged.hu/~dombi/ai1/mi.doc  

• MI startlap: http://ai.lap.hu/  
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